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Habilidades
Shaders

HLSL

GLSL

C/C++

C#

Blender

Universal Renderer Pipeline

Links

Portfélio

LinkedIn

Perfil

Artista Técnico formado em Ciéncia da Computacao, com foco em desenvolvimento
de shaders e otimizacao de pipelines de renderizacdo. Experiéncia em HLSL/GLSL
aplicados a OpenGL, Unity, Unreal Engine e Godot, além de experiénciaem
modelagem 3D, preparacao de assets e criacdo de materiais e shaders no Blender.
Atuacio na criacao de shaders customizados, otimizacao de performance com
profiling via RenderDoc e desenvolvimento de ferramentas técnicas que conectam
avisdo artistica aimplementacoes técnicas eficientes. Habilidade em programacao
C/C++ e C#, com experiéncia em graficos em tempo real, desenvolvimento de jogos
2D e 3D e aplicacdes AR/VR.

Experiéncia profissional

Artista Técnico, Madpine Studios, Remota

madpinestudios.com

Desenvolvi pipelines de renderizacdo para jogos 2D e 3D, criando shaders
customizados para melhorar a qualidade visual e otimizar a performance. Trabalhei
em colaboracio com artistas para implementar solucées técnicas que equilibrassem a
intencdo estética com as restricdes de performance, garantindo experiéncias de jogo
fluidas em multiplas plataformas.

Formacao

Bacharel em Ciéncia da Computacao, Instituto Federal do Maranhao
(IFMA), Caxias

Publicacoes

BellatorVR: A Virtual Reality Application to Support Firearms Training for
Military Police, SEMISH

Este artigo apresenta o BellatorVR, uma aplicacado de realidade virtual desenvolvida
para auxiliar o treinamento da Policia Militar de Caxias-MA, utilizando Unity, Blender
e Substance Painter. O projeto foca em manuseio realista de armamentos, sistemas
de interacdo e assets 3D otimizados para desempenho em um ambiente virtual
controlado.

Link: sol.sbc.org.br/index.php/semish/article/view/36833

Atividades extracurriculares

11l Semana de Ciéncia da Computacao: Mercado e Inovacgao, IFMA

Pensamento Légico Artistico: Arte técnica pra Web e Jogos com ThreelSe
Blender, IFMA

Pensamento visual: Criacdo de jogos e Tech Art usando Unity e Blender,
IFMA

Jornada do Herdéi: Mercado de Jogos e Computacao Grafica, IFMA
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